
2"Player)Q"learning)
Normal)update)equa6on:)
)
)
Normally)we)always)maximize)our)rewards.))
Consider)2"player)Q"learning)with)player)A)
maximizing)and)player)B)minimizing)(as)in)
minimax).)))
)
Why)does)this)break)the)update)equa6on?)
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2"Player)Q"learning)
Player)A's)update)equa6on:)
)
Player)B's)update)equa6on:)
)
Player)A's)op6mal)policy)output:)
)
Player)B's)op6mal)policy)output:)
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